Navod Kk pouziti

Memo hra pexeso ..,Tomas a jeho pratelé

Tomas a jeho pratelé se schovali. VSichni je musime spole¢né najit. Ale neni to tak
jednoduché. Schovali se hned dvakrat a vy musite najit spravné obrazky.

Hra obsahuje:
1 hraci desku, 36 hracich kolec¢ek, 36 samolepek, 15 karti¢ek se symboly, 1 navod ke
hie

Navod ke hre:

Pokud hrajes$ hru poprvé, nalep opatrné lepitka na uréenou stranu hracich kolecek. Pied
kazdou hrou vyndej vSechny herni prvky z krabicky. Karti¢ky si poloZ stranou. Pro
zakladni hru nejsou potieba. Hraci desku si mizes polozit zpét do spodniho dilu
krabice. OtoC vSechna hraci koleCka tak, aby nebyly vidét obrazky a dobie je promiche;.
Nyni poloZ vSechna hraci kolecka do jednotlivych mist hraciho pole (obrazky nesmi byt
vidét).

Cil hry:
Najit co nejvice stejnych para-obrazk.

Priibéh hry:

Zacina nejmladsi hra¢. Oto¢ dvé hraci kolecka. Stiskni jednoduse ukazovackem jednu
stranu hraciho kolecka; stiskni opatrné az zcela dold. Hraci kolecko se pak otoci lehce
samo a ty uvidis obrazek. Smis otocit jesté jedno kolecko. Pokud jsi naSel shodné
obrazky, miizes si ob¢ hraci koleCka vyndat a poloZzit pted sebe. Pokud se ti to
nepodafilo, oto¢is hraci kolecka zase zpét.

Konec hry:
Hra pokracuje tak dlouho, dokud nenajdes vSechny shodné obrazky. Vyhrava ten, ktery
ma nejvice stejnych obrazki.

Varianty s karti¢kami:
Masinku TomasSe pii hledani jesté néco napadlo a ma pro Tebe tyto tkoly:

1. Hledat, najit, priradit
Pted zacatkem hry si prohlédni vSechna hraci kolecka. Roztfid’ si karticky podle téchto

symbolt:

Loks = masinka Freunde = pratelé Symbole = symboly



Jestli jsi je spravné roztiidil, poznas na barvach na karti¢ce a na barevnych okrajich
hraciho kole¢ka. Vloz vSechna hraci kolecka (jak je popsano vyse) do dilkd na hraci
desce (obrazek musi byt schovany). Zamichej karty a dej na hromadku tak, aby znak
masinky, ptatel a symbolu byl vespod.

Cil hry:
Jako prvni ziskat 3 karticky.

Pribéh hry:

Nejmladsi hra¢ za¢ind. Vezmi si z hromadky dvé karty a poloZ je pted sebe tak, aby je 1
ostatni dobfe vidéli. Zkus otocit dvé hraci kolecka tak, aby se jejich motiv shodoval

S jednim z motiva na kartickach. Nemusi to byt par. Diilezité je, aby hraci koleCka
patiila ke stejnému symbolu na karticce.

Pokud se Ti to podafi, mizes si karticku ponechat. Hraci kolecka se opé€t otoci zpét.
Vytahni si z hromadky novou karticku a poloz ji pfed sebe tak, abys mél opét dve
moznosti. Pokud jsi praveé otocil shodny par, mtizes hrat jesté jednou. Pokud se Ti to
nepodafilo, oto¢ ob¢ hraci koleCka zpét. Na fadé je dalsi hrac.

Diilezita pravidla:

I kdyz se prvni hraci kole€ko neshoduje se symbolem na karticce, otacis vzdy dvé
kolecka.

Otocil jsi shodné obrazky, které se vSak shoduji s jinym symbolem na karticce?
Potom mas druhou Sanci a miiZes otocit dalsi dvé hraci kolecka a jesté jednou zkusit
najit k symbolu na karti¢ce odpovidajici kolecka. Pokud se Ti to ted’ podafi, karticku
pteci jen dostanes.

Konec hry:
Ten, ktery jako prvni ziska tii karticky, je vitéz.

2. Dalsi na radé!

Zamichej karty a dej je na hromadku. Tentokrat smétuji symboly na karti€¢kach vzharu.
Vsechna hraci kolecka vlozZ otocena na hraci podlozku.

Cil hry
Najit co nejvice shodnych obrazki.

Prubéh hry

Kdo je na fadé, vezmi si z hromadky karticku a otoci ji. PoloZi ji ke strané hraciho pole
tak, aby modra Sipka sméfovala ke krabicce.

Tomas pro Tebe vyznacil na karticce barevné dvé fady. Odkryj nyni v jedné z téchto tad
hraci kolecko. Odpovidajici druhé kolecko miizes hledat v libovolné fad¢ a odkryt ho.



Pokud se Ti podaii najit dva shodné obrazky, mtzes si obé kolecka vzit a polozit pied
sebe. Kartu si potom odloZ na stranu.

Pokud se Ti to nepodatfi, oto€ hraci kolecka opét zpatky. Karti¢ku si poloz pied sebe.

V piistim kole se mize$ rozhodnout, jestli bude$ hledat v jedné z obou fad, které mas na
j1z otoCené kartic¢ce nebo jestli si vezmes z hromadky karticku dalsi. Pfed Tebou mize
byt oto¢ena vzdy jen jedna karta.

Dilezité:
Pokud jsou oznacené fady na tvé strané krabicky jiz prazdné, smi§ nyni pfiloZit karticku
na stranu spoluhrace a zacit hledat. Zjistis, Ze nyni jsou oznacené jiné dv¢ rady.

Konec hry
Hra pokracuje tak dlouho, dokud nejsou sparovany vSechny obrazky. Vyhrava hra¢
S nejvetSim poctem shodnych obrazkd.



